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METODE PENELITIAN KUANTITATIF Metode-
metode Dan …
Penelitian Kuantitatif Yang Bersifat Noneksperimental,
Yaitu Metode; Deskriptif, Survai, Ekspos Fakto,
Komparatif, Korelasional Dan Penelitian Tindakan. 1.
Penelitian Deskriptif Peneleitian Deskriptif Adalah
Suatu Metode Penelitian Yang Ditujukan Untuk
Menggambarkan Fenomena-fe 1th, 2024

BAB III METODE PENELITIAN A. METODE
PENGEMBANGAN MEDIA ...
Tahapan Ini Berfungsi Agar Media Pembelajaran Yang
Dibuat Tidak Melenceng Dari Apa Yang Telah
Ditentukan. 3. Tahap Pengembangan Tahapan Ini



Adalah Tahap Dimana Media Pembelajaran Dibuat.
Media Pembelajaran Pada Penelitian Ini Terbagi
Menjadi Dua, Yaitu Media Pembelajaran Untuk
Memberikan Menyampaikan Materi Kepada Siswa 3th,
2024

BAB III METODE PENGEMBANGAN 3.1 Model
Pengembangan
Bahasa Indonesia Dan 5 Siswa Di Kelas X AP. 3.3.3
Jenis Data Data Pada Penelitian Ini Berupa Skor Hasil
Validitas Oleh Ahli Media Dan Ahli Materi. Lalu Datanya
Juga Berupa Skor Tanggapan Ahli Media, Ahli Materi,
Guru Bahasa Indonesia, Dan 5 Siswa Kelas X AP
Berkaitan Dengan Format Dan Penggunaan LKS. 1th,
2024

BAB III METODE PENELITIAN PENGEMBANGAN 3.1
Model Pengembangan
BAB III . METODE PENELITIAN PENGEMBANGAN . 3.1
Model Pengembangan . Model Pengembangan Yang
Digunakan Dalam Penelitian Ini Adalah Model ADDIE
Yang Meliputi: Analyze Berupa Kebutuhan, Peserta
Didik Dan Seterusnya. Design Berupa Rumusan
Kompetensi, Strategi.Develop Berupa Materi Ajar,
Asesmen Dan Seterusnya. 1th, 2024

METODE-METODE DALAM PEMBELAJARAN IPA
Biasa Digunakan Dalam Pembelajaran IPA Diantaranya
Metode Ceramah, Demonstrasi, Eksperimen Dan



Diskusi. Selain Itu Ada Metode-metode Lain Yang
Dapat Dilakukan Seperti Metode Proyek,
Brainstorming, Bermain Peran Dan Karyawisata. Pada
Pelaksanaannya Setiap Metode Pembelajaran Memiliki
Langkah-langkah Yang Berbeda. 2th, 2024

METODE-METODE PEMBELAJARAN BAHASA ARAB
BERDASARKAN ...
Pembelajaran Bahasa Arab Untuk Meningkatkan
Kecakapan Berbahasa. Metode Yang Digunakan Dalam
Penelitian Ini Adalah Metode Studi Pustaka Yang
Datanya Berasal Dari Berbagai Sumber Kepustakaan
Yang Relevan Dengan Penelitian Ini. Hasil Dari
Penelitian Ini Menunjukkan Bahwa Metode-metode 2th,
2024

Online--Online--Online--Online--Online--Online--O
nline ...
Mastering Adjusting Entries 2007 Mastering Internal
Controls & Fraud Prevention 2007 Mastering Inventory
2007 Mastering Correction Of Accounting Errors 2007
Mastering Depreciation 2016 Mastering Payroll 2017
AGRI150 Online F Agriculture Orientation Bachler, J.
WSC Agriculture: Very Short I 3th, 2024

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Smartphone Dengan ...
Aturan Sinus Dan Cosinus Kelas X SMA. Desain
Penelitian Yang Digunakan Dalam Penelitian Ini Adalah



Desain Penelitian Pengembangan Model 4-D (Four D
Models) Menurut Thiagarajan. Hal Ini Meliputi 4 Tahap
Yaitu Tahap Pendefinisian (define), Perancangan
(design), Pengembangan (develop) Dan 2th, 2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS ...
Vii MOTTO َخْيُر انلاِس أَْفنَعُُمهْ لِانلِس “Sebaik-baik Manusia
Adalah Yang Paling Bermanfaat Bagi Manusia” (HR.
Ahmad, Ath-Thabrani, Ad-Daruqutni.) “Menghina
Tuhan Bukan Menjelek-jelekkan Nama-Nya,
Memainkan Nama Nabi-Nya, Membakar Kitab-Nya. 1th,
2024

PENgEMbANgAN PEMbELAJARAN BERbASIS WEB
UNTuK MENINgKATKAN ...
Ahli Materi, Angket Mahasiswa, Dan Tes Kemampuan
Menulis Kreatif. Pengembangan Pembelajaran Berbasis
Web Dilakukan Dengan Mengembangkan Perangkat
Pembelajaran Yang Meliputi Silabus, Satuan Acara
Perkuliahan, Media Pembelajaran Berbasis Web, Dan
Penilaian Menulis Kreatif. Teknik Pengumpulan Data
Dilakukan Lewat Angket Untuk Validasi Produk Dan Tes
Untuk Uji Coba Di Lapangan, Sedang Teknik ... 2th,
2024

PENGEMBANGAN MODUL PEMBELAJARAN
MENULIS PUISI BERBASIS
16.2 Menulis Kreatif Puisi Berkenaan Dengan Peristiwa



Yang Pernah Dialami. KD: 16.1 Menulis Puisi Bebas
Dengan Menggunakan Pilihan Kata Yang Sesuai. 16.2
Menulis Puisi Bebas Dengan Memperhatikan Unsur
Persajakan Sumber: Badan Standar Nasional
Pendidikan (2006: 113-116) Sejalan Dengan SK Dan KD
Yang Telah Dirumuskan, Guru Memiliki Kewajiban
Untuk Menuntaskan Tujuan Pembelajaran Berdasarkan
... 2th, 2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MAJAS
BERBASIS TEKNOLOGI
Pembelajaran Berbasis Android. Aplikasi Majas Adalah
Salah Satu Alternatif Untuk Media Pembelajaran Siswa
Yang Ingin Mendalami Dan Menggunakan Majas Dalam
Berbagai Kalimat Dan Karya Sastra. Aplikasi Ini
Dilengkapi Dengan Materi Majas, Berbagai Contoh
Penggunaannya, Komik, Dan Permainan Yang Dapat
Mengasah Keterampilan Siswa. Dengan Demikian ...
3th, 2024

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Game Edukasi Pada ...
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Game
Edukasi Pada MatPel IPA Tematik Kebersihan
Lingkungan Reni Widyastuti 1, Listia Sari Puspita 2 1
Universitas Bina Sarana Informatika E-mail:
Reni.rws@bsi.ac.id 2 Lembaga Ilmu Pengetahuan
Indonesia E-mail: Listia.sari.puspita@lipi.go.id 3th,
2024



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME
EDUKASI BERBASIS ROLE ...
Pengembangan Ini Adalah Media Pembelajaran Game
Edukasi Berbasis Role Playing Game. Menurut
Sugiyono (2009: 407), Research And Development
Adalah Jenis Penelitian Yang Digunakan Untuk
Menghasilkan Produk Tertentu, Dan Menguji
Keefektifan Produk Tersebut. 1th, 2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME
EDUKASI BERBASIS ...
Mengetahui Langkah-langkah Pengembangan Aplikasi
Game Edukasi Berbasis Android, Dan Mengetahui
Tingkat Kelayakan Game Edukasi Berbsis Android Yang
Dibuat. Penelitian Pengembangan Ini Dibuat Dengan
Menggunakan Model Prototype, Yakni Mendengarkan
Pelanggan, Merancang Dan Membuat Prototype, Uji
Coba Prototype. Subjek Dalam Penelitian Ini Ada- 2th,
2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS MOBILE ...
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERBASIS MOBILE LEARNING MELALUI GAME EDUKASI
LACIKU PADA MATERI OPERASI ALJABAR SEBAGAI
LEARNING EXERCISE BAGI SISWA Skripsi Diajukan
Untuk Melengkapi Tugas-tugas Dan Memenuhi Syarat-
syarat Guna Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan



(S.Pd) Dalam Ilmu Matematika Oleh Dewi Purnama Sari
NPM 1411050275 2th, 2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS GAME ...
Pengembangan Game STATIC Dilakukan Berdasarkan
Pada Model ADDIE ... Memanfaatkan Teknologi Adalah
Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis Game
Edukasi. ... Al. [7] Menemukan Bahwa Game Edukasi
Menyajikan Lingkungan Yang Akrab Bagi Siswa, 3th,
2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
ANIMASI BERBASIS ...
5Mohamad Adiwijaya, “Perancangan Game Edukasi
Platform Belajar Matematika Berbasis Android
Menggunakan Construct2,” Jurnal Transient 4, No. 1
(2015): 129. 6Departemen Agama RI, Al-Qur’an Dan
Terjemahan, 2004. 1th, 2024
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Abstrak. 1th, 2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS IT BERBENTUK ...
Alat Yang Menghasilkan Pengertian Atau Memberikan
Informasi, Memberi Kesenangan, Mengembangkan
Imajinasi Anak”. Menurut Sadiman (2009:76),
Menyatakan Bahwa Setiap Permainan Harus
Mempunyai Empat Komponen Utama, Yaitu: (1)
Adanya Pemain, Biasanya Lebih Dari Dua Orang, (2)
3th, 2024

PENGEMBANGAN MODUL PEMBELAJARAN
BIOLOGI BERBASIS INKUIRI ...
Mata Pelajaran Biologi Serta Peserta Didik Kelas X
Yang Telah Membantu Menilai Dan Memberikan
Respon Baik Terhadap Produk Yang Telah
Dikembangkan. 7. Biologi Angkatan 2012 Dan Teman-
teman Kelas Biologi D, Kebersamaan Kita Selalu
Terasa Disetiap Langkah, Semoga Kita Semua Selalu
Sukses Dalam Meraih Cita-cita Dan Meraih Ridho-Nya.
8. 1th, 2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
BLENDED LEARNING BERBASIS ...
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BLENDED
LEARNING BERBASIS EDMODO DI SEKOLAH
MENENGAH KEJURUAN KELAS XI PADA MATERI
GELOMBANG Ilmu Pengetahuan Teknologi Dalam



Dunia Pendidikan Telah Mengubah Sistem
Pembelajaran Konvensional Menjadi Sistem
Pembelajaran Modern, Menuntut Untuk Melakukan
Inovasi Dalam Penyampaian Pembelajaran. Sehingga
Penelitian Ini 2th, 2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS ICT PADA SUBTEMA ...
Pengembangan Di Atas Peneliti Hanya Membatasi Pada
5 Langkah Prosedur Pengembangan, Yaitu (1) Potensi
Dan Masalah, (2) Pengumpulan Data, (3) Desain
Produk, (4) Validasi Ahli, Dan (5) Revisi Desai. ...
Menggunakan Media Pembelajaran Konvensional Yang
Hanya Menuntut Partisipasi Aktif Satu Pihak. Manfaat
Dari Media 2th, 2024

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS DIGITAL GAMES ...
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN . BERBASIS
DIGITAL GAMES KOMPETENSI DASAR IDENTIFIKASI DAN
ANALISIS GANGGUAN SISTEM STARTER
KONVENSIONAL . S. Kripsi. Disajikan Sebagai Salah
Satu Syarat 2th, 2024
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